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PADME AMIDALA

MIT PADMES ELG-3A-
BLASTERPISTOLE

MIT ERBEUTETEM
E-5-BLASTER UND UMHANG

INHALT

o 1 Padmé-Amidala-Miniatur
o 1 runde 27mm-Basis

o 1 Befehlsmarker

o 5 Niederhalten-Marker

o 3 Wundenmarker

o 1 Zielmarker

o 3 Ausweichmarker

o 1 Energiemarker

o 1 Bereitschaftsmarker

o 1 Einheitenkarte Padmé Amidala

o 3 Kommandokarten
»  Unser Schicksal liegt in Euren Hédnden
»  Aggressive Verhandlungen
» Diplomatische Deckung
o 6 Aufwertungskarten
» 1 Kletterkabel
» 1 Notfallstims
» 1 Improvisierte Befehle
» 1 Erbeuteter E-5-Blaster
» 1 Offensives Vorriicken

» 1 Situationsbewusstsein
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SPIELREGELN DIESER ERWEITERUNG

Der folgende Abschnitt enthilt eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die
vollstindigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, erhiltlich unter:

www.Asmobpee.DE/SWLEGION

GEFAHRENSINN 2 — Du darfst entscheiden,
deine Niederhalten-Marker nicht zu
entfernen. Solange du verteidigst, wirfst
du 1 weiteren Verteidigungswiirfel fiir
jeden deiner Niederhalten-Marker, bis zu 2
weiteren Wiirfeln.

PREISGEBEN: SCHRITT ,, EINHEITEN
AUPSTELLEN“ - Zu Beginn des Schrittes
»Einheiten aufstellen darfst du diese
Karte aufdecken, um ihren angegebenen
Spieleffekt auszuldsen.

INFILTRIEREN - Du darfst irgendwo jenseits
von Reichweite 3 zu allen feindlichen
Einheiten aufgestellt werden.

FLINK - Nachdem du verteidigt hast, erhéltst
du 1 Ausweichmarker, falls du 1 oder mehrere
Ausweichmarker ausgegeben hast.

DAUERHAFT - Diese Kommandokarte wird
nicht aus dem Spiel abgelegt und ihr Effekt gilt
bis zum Ende des Spiels.

ZUVERLASSIG 1 - Zu Beginn der Aktivierungs-
phase erhiltst du 1 Energiemarker.

GEHEIMAUFTRAG — Ein Mal pro Spiel, falls du
innerhalb einer feindlichen Aufstellungszone
bist, platziere 1 Siegmarker auf dir. Falls du am
Ende des Spiels einen Siegmarker auf dir hast,
erhdltst du jenen Siegmarker.

SCHARFSCHUTZE 2 — Solange du einen
Fernkampfangriff durchfiihrst, verringere die
Deckung des Verteidigers um 2.

KEIN VOLLSTANDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENOTIGT.
SPIELREGELN ERHALTLICH UNTER
www.AsmobEE.DE/SWLEGION
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